Mit AX3000 VR ist es mit der ONE-KLICK Methode einfach méglich, sich ohne Aufwand aus einem 3D Gebaudeentwurf,
in die Realitat zu beamen. Ein interaktives 3D Modell, durch das Sie sich immer wieder beliebig frei bewegen kénnen.
Teure Renderings sind in Zukunft nicht mehr notwendig. Die Prasentation Ihres Architekturmodells gestaltet sich so zu
einem Erlebnis fiir den Betrachter, da ein direktes Raumgefiihl vermittelt wird. Mit Funktionen ist es moglich, Zustdnde
wie Sonnen- bzw. Schattenwirkungen zu simulieren sowie Veranderungen von Materialien durchzufiihren, um diese
direkt realistisch darzustellen. Ein ultimatives Erlebnis dazu, bietet die VR-Brille.

Ein wesentlicher Vorteil ist die direkte Integration in den eingesetzten Grafikkern. Dadurch kénnen Architektur- und CAD
Daten per ,Knopfdruck”, ohne weitere Aufbereitung, augenblicklich verwendet werden.

Nach dem Generieren des VR-Modells kann dieses ohne Aufbereiten der Daten sofort begangen
werden. Das Gebdude kann in verschiedene Umgebungsszenarien visualisiert werden. Eine
Simulation des Sonnenverlaufes ist ebenso moglich wie eine Anpassung der Texturen.

Die Bewegung im Modell kann entweder lber die Tastatur oder tber ein optionales Gamepad
erfolgen. Dies gilt auch fir alle weiteren Funktionen.

Mit einer VR-Brille stehen Sie auf Knopfdruck in ihrem Modell.

OCULUS Rift® (empfohlen)

HTC VIVE® (optional)

Die Bedienbarkeit der Funktionen ist auch in diesem Modus sichergestellt.

3 x USB 3.0 / Grafikkarte: NVIDIA GTX 970 oder AMD Radeon R9 290
Prozessor: Intel i5-4590 / Arbeitsspeicher: 8GB+ RAM
Naheres entnehmen Sie bitte der OCULUS Rift® oder HTC VIVE® Webseite.
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